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Texteditor
Befehlsskripte
PC - TI92 Verbindung

Themenbereich

Texteditor - Befehlsskripte - PC TI192 Verbindung

Inhalte Ziele
» Verwendung des Texteditors des T192 » Verwendung eines BlackBox- WhiteBox
« Erstellen von Befehlsskripte (Makros) Verfahren

* Verbindung des T192 mit dem PC

Mit diesem Skriptum soll vor allem die Makrotechnik zur Automatisation von Lésungen (zB. der
Kurvendiskussion) gezeigt werden.
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Die Verwendung des TextEditors
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Beim Start jeder neuen TextEditor- Sitzung miissen Sie den Namen einer
Textvariablen angeben. Der gesamte Text, oder spater, die gesamte Unterrichts-
Sequenz wird automatisch in dieser Textvariablen abgelegt. Sie brauchen die
Sitzung also nicht manuell speichern, bevor Sie den Texteditor verlassen.

Der TextEditor bietet die vom PC bekannten Funktionen wie Kopieren, Einflgen,
Ausschneiden, Suchen. Dazu kommt allerdings die didaktisch interessante
Maoglichkeit der Einbindung von Berechnungen in den Text.

APPS - 9 - 3: Texteditor

Erstellen einer Textvariablen mit dem Namen
PROBE

TYPE: automatisch auf Text eingestellt
FOLDER: zeigt an, in welchem Ordner
(Unterverzeichnis) die Variable gespeichert wird
VARIABLE: Variablen(Datei)Name

Text eingeben
Jeder Absatz beginnt mit einem Doppelpunkt
und einem Leerzeichen

Sonderzeichen: 2" - char - 5

Text markieren

¢ Bringen sie den Cursor an den Anfang oder
an das Ende des gewilnschten Textstlcks

¢ Halten sie <Shift> gedrtickt und verwenden
sie den CursorPad um die gewlnschten
Zeichen zu markieren.

1w RFFLICATIONE TG
Clear a-=z..

Hore
Y= Editor
=Mindﬁw Editor

=Tab?e . .
t0ata<Matrix Editork
fProgram Editor k
EGeamet
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|’F1 ]’ Few Tr;v]’ & ]’ FE T ]
- E Command |Jiew|Execute|Find. ..

SCRIFT DEG ERACT FUMC 0/10

Fa MEK A

Tupe: Text
Folder: maint

Usriableiprobe |
Enter=0K _» (ESC=CAMCEL >

SCRIFT DES ERACT FUNC

I‘Fi ]’ Fev Trzv]’ & ]’ FE T ]
- E Command|Uiew|Execute(Find. . .

tIch zeige gerade die Werwendung des Te
wheditors,
tEtwas umsi]

|’F1 ]’ Few Tr;v]’ & ]’ FE T ]
- E Command |Jiew|Execute|Find. ..

tIch zeige gerade die Uerwendung des Te

teditors,
q CHAR

1:Gresk [}

2iMath 3

JiPunctuation »

455-ec1a1 : 1zA ¥

=L H 3
KN ¥
EHi] ¥
=H

1] ¥
:Otherr
TYFE OF USE €314 + [EMTERI=OK AHD LEZCI=CAMCEL

[‘Fi T Fer T Far T & ]’ FE T ]
- E Command|Uiew|Execute|Find. ..

eyl

flch zeige gerade die Uerwenduna des Te
wheditors,

fEtwas Emm'ﬁmm die Uerwendung v
on Sonderzeichen

=$hd die ungewohhte Anordnung woh £ und

Dieser Text kann nun wie bei einer Textverarbeitung tblich kopiert, ausgeschnitten

und eingefligt werden.
KOPIEREN: [¢] C
EINFUGEN: [¢] V
AUSSCHNEIDEN: [¢] X
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Verwendung des Texteditors fir BEFEHLSSCRIPTE:

Wechseln in das Home- Fenster und Durchfiihrung einer Kurvendiskussion

“ . . N . . . 17 Fzw Fzw Fyr FE FB
Diese Kurvendiskussion kdnnte ein Beispiel v #—|Algebra|Calc|Other PranlojClear s-z..

. . . z2
einer Schul- oder Hausibung sein. " Define F(x)=1n[xT+ .5] Dore
® zeros{ Fix), %) o N
. - 2%
-F‘av:-tur*[ dx(f‘( x)j] T2
L] ZEPDS[%( i, x] i@
LR SENT)] L-1ni2):
2 N P
-Factnr[d ZEF(xﬂ] —Eléi——gl
i (x2+2)
dz
= zer‘u:us[ S FU] x] A R
i
HOREZAOF TEG ERRCT FUNC 7750

Dieses Beispiel unter wird nun abgespeichert :  [~f=/alesbralcalc u{ﬁ'i-p Prantolclear a-z..

Taw

F1 - Save Copy as wirig ZAVE COFY RS - 1nk 2]
automatisch wird dabei der Typ TEXT Tupe: Text 2_2)
. = fact| Folder: m@3 =

eingestellt Uariable{zI00496] ] 2]
{Enter=sAUE}  (ESC=CHMCEL > |
) . linluel SLTLEIT= 1, J =1z o x=[Z
sinnvolle Variablenname: i

far SChUlUbungen: s300498 TCRIFT TEG ERALT FUNL 7710
fur Hausibungen: h010598

Die Schuler haben sich fur die Beispiele einen
eigenen Folder (Unterverzeichnis) angelegt
(2" - VARLINK - F1 - Create Folder)

[X] Hd
[ [

| a

o
B fonfrsthn LIST 14

- )
SCRIFT DEG ERACT FUMC 7410

Um die Schul- oder Haustibung wieder Yl — S
. s m . . . - m ear 3—Z...
tberprifen zu kénnen, ist es notwendig die HIE—.
Variable zu laden: E;“;Q%’ﬁ” Editor
APPS - 9 (Texteditor)- Open 2i Db Matrix, Editors

E:Pr‘ngr‘ap Editor k

8 -

i Geomet

3
ditor Ll 1:Current

L lPer. ..

SCRIFT DES ERACT FUNC 010

1 Fev [ Fu FE

- E Caonmand |Jiew|Execute|Find. ..
HPefine Fixi=lnt="Z 4+, 57
fzeros(fixl, =)
factor Cad Cf e, iy
Izeros (dCf R, ®w,w
LR E ]
ffactor Cdif xr,x, 200
=zer*n5(d(+"(x),x,§),x)

Dieses Beispiel wird nun im Texteditor
angezeigt, wobei jede Eingabe einen eigenen
Absatz bildet. Vor jedem Absatz steht der
Buchstabe C (Command), der bedeutet, dass
der betreffende Absatz eine Befehlszeile ist, die
mit F4 (EXECUTE) ausgefihrt werden kann.

[ Lol lop Top T Ty |

HORESHOF DES ERACT FUNC
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Das Menu VIEW zeigt den Befehl <SCRIPT
VIEW>, mit dem der Bildschirm in zwei Halften
geteilt werden kann:

Die linke Halfte ist dem TextEditor vorbehalten
und die rechte Halfte dient dazu, die
ausgefuhrten Befehle darzustellen.

Auf diese Weise kann in das Algebra- oder
Grafikfenster umgeschalten werden.
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Few R
- {— Camrand Ui ew Execute F1hd

thetine tixi=lnlsx T

274450 Dot
EEzerus(F( WP W rerosi K, 1)
E-Factnr(d(F(x} wa Z-F
C: CAFCxd,wd,

zeros R 'FaEtDPPéL(F(Xﬂ]
G (L3 H
E:gactnrﬁd(F(x),x,Z 2w
E:zegns(d(F(x),x,Z) x2+2
HORKSHIF DEG EXACT FUNC

v [ telping. ||
1 I 0

I PPlhtUbJ
4:Clear command

Mit F3 - CLEAR SPLIT kann wieder in den Texteditor zuriickgeschalten werden.

Das Schuliibungsbeispiel kann nun mit
beschreibendem Text kombiniert werden.

Mit F2 - command wird immer zwischen
1:Command und 4: Clear Command die
Texteingabe verandert.

Durchftihrung dieses Kurvendiskussions- Scripts:

|‘F1 T Few Tr;v]’ & T FE T
- E Canmand |Uiew|Execute|Find. ..
fEELISPIEL Fuk_EIHE
KURVEHDISKUSSION |® ClrHame : EIPEEEFP
[=1g )

fFunktion eingeben

Z
Ciclrhome:clraraph |® Define F(x}=1n{%r’
E:%eslngjf(x}—ln(x“

Dore
fHullstellen W rarosi FUx), )
C:zeras(fi=l, =
i1.Ableitun S P
E:Factnr(d(F WAL M

HORESHOF DES ERACT FUNC

I‘Fi ]’ Fev Tr;v]’ & ]’ FE T
- E Command|Uiew|Execute|Find. ..

=Fqut10n5wert ber [T R
2echnnen -
Cifiansll 2:[x2 - 3]
fZ2.Ableitun =
E:g?ctnrid(F KD Ha 2 [:2+2]

fHullstelle der 2.

z2
Ableitun n zeros| -2 2(F(xﬂ,x
E:zegns(d(F H . 2D dx

=Graph zeichnen {2 -3
fHfhotfi zoomstdigra

HORESHOF DEG ERACT FUMC

Few R
- {— Camrand Ui ew Execute F1hd
tEEISFIEL FuRE EINE KURUENDISKUSSIDN
fFunktion eingeben

Sfactopr (dof texh, w200 .
tHullstelle der 2, Ableitung
=zern5(d{F(x},x 23w

tGraph zeichhne

Fhoff znnmstd graph f{xd

Ciclrhome:clraraph
Cihefine Fixi= 1n(x”2/4+ =3
fHullstellen
Cizerosifixy, =i
tl.Ableitun
Cifactor (dif iz, x)o .
tHullstelle der 1. Ableitung
Cizeros (difixl x),x)
tFunktionswert bérechnen
Cifcansilyn
fZ.Ableitun
[
c

HORESHOF DES ERACT FUNC

Fer P

- {— Cormmatd L 1w Execute F1nd
%EPDE(FﬂX) E3 IFaGtDPtE;(F(xﬂJ

C: Factnr(d(F?x) ®I) 2w
thullstelle der 1. w242

Ableitun

Ce gernsid{F MWD lzeanPﬁ%(F(xﬂ?x]
=Funktinh5wert bet far

C:fanscly) 03 C-1n(2)3
. Ableitung

HORKEHOF DEG ERRCT FUOHT

1 Fev Fav & FE
- E Command|Uiew|Execute|Find. ..
echren y
Cifiansdilan
fZ2.Ableitun
Cifactor(difixl,x,2

ol lstelle der 2, | T b

Ableitun
E:zegnsidiF H a2
W
tGraph zeichhen w
C:fnotf! zoonstdigra
rh Foxd]

HORESHOF DEG ERACT FUMC
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Dieses Script kann jetzt verwendet werden um eine Kurvendiskussion von
anderen Funktionen durchzufihren.

Es ist lediglich notwendig in der Zeile DEFINE f(x)=. . . die gewiinschte Funktion
einzugeben.

|’F1 ]’ Few Tr;v]’ & ]’ FE T
- E Command |Uiew|ExecutelFind. ..

tFunktion eingeben

1w Few R & _FE
= f—|Carmand|View|Execute|Find. ..

thetine tixi=1-16# d
g2+ 1280 a Factur‘[a( F(x):l]

® ClrrHome = ClrGrapk

Giglrenereloaanh, Done Cizeros(fod0 (2 12)
Ctd -2 2+128) i =1-16- Cifactor(dif (D, %20 I —
i loielies " Define fix1=1-16-]b T
C:zeros(fixd, = Done

iHullstelle der 1. lzer‘ns[%{ﬁx)),x]

Ableitun
(o -z 3 2[5

LT " zeros(fix. =) Cizeros(difixl, xl, =

CifactorCadCfTxi, =i (-4 4 =3 24

tHullstelle der 1.
HORKSHIF DEG EXACT FUNC

HFunktionswert ber
HORKSHIF DEG EXACT

FUNC

1 Few R & FE |‘F1 T Few T R T & T FE T
- E Command |Uiew|ExecutelFind. .. - E Command |Uiew|ExecutelFind. ..
3 [l h
:Fuﬂktinnswert ber[" Fac,t,cur‘[ deKF(XJJJ '::E%EE%?Q) =
echhen H=
E:E(ag?q%) Ix-21x+2) E:g‘?ctnreﬂ%dl-(d? WM, 2
tZ. eitun _—
E:g‘?ctnr*{dlif‘ WM, 2 5 4 =HHlH5tE11E. der 2.
eituyn o 7
tHullstelle der 2. |w zeros o [F0) s Cizeros(difixd,n, 20
Cizorontdertad 23 s 5 i
Ty -z 23 CE Ppar s Soamera ars *
tGraph zeickhen ph Foxd
HORKSHIF DEG EXACT FUNC HORKSHIF DEG EXACT FUNL

Einfigen einer Druckobjektmarke:

Sie kbnnen im Texteditor Druckobjekte mit Hilfe von Variablennamen angeben. Beim
Drucken des Berichts mit TI- GRAPH- LINK ersetzt der TI92 den Namen durch den
Inhalt der Variablen.

Angenommen, Sie haben folgendes gespeichert:

Eine Funktion y(x) - eine Graphik als graphl - Informationen in den Variablen abll
und null

Der Skript dazu kénnte so aussehen:

~ = |cammand|uiew [Execute[Find. . .

Aus dieser Textdatei mit Druckobjekten kann mit | il Haypsusbung war die Uniersuchung de
Hilfe des TI- GRAPH- LINK ein LAB- Bericht |r:
generiert werden, der anstelle der EEazu gab es drei Teilaufgaben:
Variablenname den Inhalt druckt. )

ngraphl

. bie Funktion graphisch darstellen

iZ, Die Ableitung ermitteln:
Piabll

3 Oie Extrempunkte ermitteln
Fifwll

[F DEG ERACT FUMC
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Im Anschluss an diese Einfiihrung noch einige erweiterte Beispiele , die allerdings

nur mehr angedeutet werden:

Vorweg drei nutzliche Programme, die das aufwendige Einrichten des Bildschirms
(beginscr), der Graphikrandvariablen (setwind) und des Zurlicksetzens des

Graphikschirm (endscr) automatisieren.

Fyw Fe*
TI—CDH‘LF‘DI I/III Uz Flhd... Mode ]
theginscroa

Faw | Fw Tow
- {— Enhtr‘nl 10Uz F1hd « .« Mode ]

fsetwindia,b,c,d>
SPrard

=PPEN . fadEmin
fzsetMode("Split Screen";"Top-Bottom") Py
fzetMode("Split Screen kat1n" n2iita TcHumin
EsetMDde(”Spl;t 1 App : :Hnme i PR
;Eﬁgpﬁgﬁﬁ Split 2 App","Text Editor") :Engppgm

1 Fyw 154

E Enhtr‘nl I/III Lz Flhd. . o [Mode ]

end5cr~( 3 TEG ERALT FURE
ECRIFT TEG ERRLT FUH :

SEEMDdE("SPIIt Screen', "Full"

:EndPram

ECRIFT TEG ERRLT FUHC

Dieses Beispiel zeigt die Entwicklung einer
Formel fir das Generieren der inversen
Funktion.

Bestimmung der Lange eines Kurvenbogens
durch Intervallteilung.

I‘Fi ]’ Fev Tr;v]’ & ]’ FE T ]
- E Command|Uiew|Execute(Find. . .
E:E

1 Fev G Fu FE
- E Command|Uiew|Execute(Find. . .
CiBeginScril
C:0elllar 11,12
=Demnn5tra£e EPDGEEE of Flhdlh? .
fformula £ he inverse of a function
t0efine F(x) =™
fSetllindg -2,2, '2,2)
tGraph fox)
fsolye fixisy, K
t0efine gigr=rightlansdili>

comSge
ndScr i

SCRIFT DEG ERACT FUMC

=]
ROELEM AP Ernx1mate and compyte the
=length of the graph of u = flxa
ffor x from O
Ci0ellar dx, dg,ald al
t0efine F(p) -3 i
fSubdivide the interwal [@,1]1 into K
fegual parts.
tlse the dlstance farmula.
Hle need sy and o
C:0etine du= F(k/n) F((k Lasmn
Cibetine dx=1-
Ciletine alina= E{I(duA2+dxA2} kal.n2
C:
C:

myly

Pz f'ixlax instead of adg.
Define dfipir=difips,pl
?EFlhE aldina= E(J(l+(dF(k/n))“2) k.l,n
<1

tCompare the two approximations for
=5eueral values of K

Ctapproxtal (2

CtapproxialdC2ig
tCompare with the corresponding
numerlc approximations of the exact
-leng of Lhe curwe.
Cinln (I(1+dF(x}A2} waly 12

C:EndScroa

SCRIFT DEG ERACT FUMC
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Ein Beispiel aus der 5. Klasse:
Bestimmung des Umkreismittelpunktes und Umkreisradius:

Es wird wieder das Programm beginscr() verwendet, um den Bildschirm Top-Bottom
2:1 zu teilen.

1 Few R & FE
- E Caonmand |Jiew|Execute|Find. ..
it diesem Script =oll
fder Unkreismittelpunkt und —radius
fermittelt werden

B e B R B
Cibeginscr()

C;%nput "Bitte den Eckpunkt A eingeben !
23

C;;nEut "Bitte den Eckpunkt B eingeben !

Eiihput "Bitte den Eckpunki C eingeben !

=t
iMittelpunkt der Seite a
C:Ch+c ) 24ma
tHormalvektor aut a
C:c-b#ha
=6191chun? det Streckensummetralen
CidotPC[[x1Iull, nal=dotPima,nalr+==sa
tMittelpunkt der Seite b
Ci Cato i 2+nmb
HHormaluektor auf b
Cic—a®nb
tZ.Streckensymmetrale
CidotP{ [ [x]1la]]l, nbr=dotPimb, nb)+=ssh
tSchnitt der beiden Streckensummetbralen
CSubstitut ionsmethode
Cizoluelssa, x1+ssax
Cizzshlzsax
Cizoluelansill, gl
Ciz=zaxlansC1l)
:Umkb915m1ttelgunkt_
C:llrightdansilyallrightCansc2i 1140
fUmEkrelsradius
C:norml a—ugl+ur
P Prertig I

HORESHOF DEG ERACT FUMC
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VERBINDUNG ZWEIER TI192

Zum Lieferumfang eines TI192 gehdrt ein Kabel, mit dem Sie zwei Gerate miteinander
verbinden kdnnen.

Ein TI92 ist das sendende Gerat, der andere das empfangende . Welcher T192
gerade Sender oder Empfanger ist, dies richtet sich nach dem Bildschirm VAR-LINK.

Kabel

7

1/0-Port
//OO

1/O-Port
~

e

oooo

_ aocod
oooooo oodc

Sendendes Geréat -+ Empfangendes Gerat

DAS PROGRAMM TI-GRAPH LINK

Das Programm TI-GRAPH LINK dient zum Datenaustausch zwischen PC und TI92.
Das neben dem Programm mitgelieferte Verbindungskabel ermdglicht diese

Verbindung, wobei noch am PC die serielle Schnittstelle COM1 oder COM2
Verwendung findet.

Einsatzmoglichkeiten:

1. Backup des TI192 Speichers:

Sollte der TI92 einmal Abstirzen |EEEEEIEEEETIIC
oder zur Reparatur gebracht File Name: Directories:
.. . backup.92B| -\hi
werden missen, ist es sehr a“ — P9z
. . . . . . [ e 1] %
glinstig auf eine Sicherungskopie e = I:E :
zuriickgreifen zu kénnen. o 92scrit — =
& :;l::;: New Directory |
[Z1 graflink Help |
|1 organize —
|21 phoneboo Netzwerk. .. |
|2 scripts
List Files of Type: Drives:
TI92 Backup (~.926) 7| | = f: data? =l
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2. Kopie des T192- Bildschirm in den
Zwischenspeicher

Diese Bildschirmkopie kann entweder als
Graphikdatei gespeichert, oder in die
Zwischenablage kopiert und somit in
einem parallel getffneten Textver-
arbeitungsprogramm eingefuigt werden.

3. Speichern einzelner Dateinamen
(\Variablen)

Es ist bei der Auswahl der einzelnen
Dateien wieder ginstig die Schnelltasten
<Shift> bzw. <Strg> firr das individuelle
markieren zu verwenden.
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TI-GRAFPH LINK [92]) GET LCD X

|?1 T 5 Fiv Fy FE

va (Command[UiewExecuteFind. . T
*Alz Hauzuebung war die Untersuchuna de
- Funktion

Pig
EDazu gab ez drei Teilaufazben:

Print._. |
Chpboard |
Save... |

El. Die Funktion graphizch darstellen

Figraphl

[aFd DEG ERACT FUNE

IFet Screen | Help |
| CIearI = |

Receive TI-92 Files x
File Name: Folders oK

|aveva12 927 92:hscript
P 3 [ o Cencel |
addprop. 92T = script

Help

addprops . 92T

al . 92F

ald 92F

animate. 92p

arcleng. 92T

area . 92F

averate Q2T

avevall 92T

aveval2 92T 2

Refresh

List Files of Iype: " To Group

TI92 A1l Files (x 82|

Files Selected:

92 :\scripthaddprop 92T -
92:\scripthaddprops . 92T =
8Z:h\scripthal (92F
9Z:h\scripthald. 92F
92:\scripthanimate 92P
92:\scriptharea.92F
92:\scripthaverate 927 LI

A

Add 411
Eemawve

Remowve Al1

4. Gruppieren und Degruppieren von Dateien

Diese vorallem aus dem Internet bekannten Dateien haben alle die Endung *.92g.
Damit ist es moglich mehrere zusammengehdrige Dateien in eine Datei zu
gruppieren und so Uber das Netz zu schicken. Um sie am TI192 wieder verwendbar zu

machen ist ein UnGroup notwendig.

Extract Files from Group X
File Mame: Directories:
|phonehoo.929 ‘ EAti92\phoneboo
. phonebon. 970 A - 114
£ ti92
5 phoneboo ancel
Help |
Metzwerk... |
List Files of Type: Drives:

TI92 All Files <927 | |SF data2 =l

Extract Files from Group
vtig2vphoneboolcapfrstl. 32F
vtig2vphoneboosfon_book 92P
Ati92vphonebooh fonadrss . 921
Atig2hphonebootl fonfrstn. 821
vtig2vphoneboosfonTlastn. 921
Ati92vphonebood fonnumbr, 92L
vtig2hphoneboolfontrack. 32E

—h —h —h —h —h —h —h




